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1 — CONSIDERAGOES INICIAIS

1.1 As etapas acontecerdo durante o horario de funcionamento do clube,
(segunda a sexta-feira das 10:00h as 21:00h, sabados das (09:00h as
18:00h).

1.2 O competidor devera se atentar as datas e horarios de realizagdo das etapas,
nao havendo possibilidade de realizar a prova apos a data de encerramento.

1.3 Os arbitros sdo responsaveis pela aplicagdo das provas e contagem de
pontos.

1.4 Toda a prova é realizada mediante aos comandos dos arbitros e seus
comandos devem ser obedecidos.

1.5 A seguranga no local da competicdo é dever dos arbitros, monitores,
supervisores e responsabilidade de todos os presentes.

1.6 O atleta somente podera realizar a prova mediante a apresentacdo da
sumula de inscri¢gao na etapa.

1.7 Somente poderéo participar atletas que possuam 18 anos completos, com o
devido Certificado de Registro (CR) expedido pelo Exército Brasileiro validos
até a data da prova.

2 — CONDUTA DO ATIRADOR E PENALIZAGOES

A inobservancia dos itens a seguir sdo passiveis de desqualificacdo da
competigéo.

2.1 O atleta devera adentrar ao local de prova com todas as armas
descarregadas, sem muni¢do na camara de explosédo e sem carregador. Armas
longas deverao apresentar uma “safety flag” (indicador de seguranga na camara
de explosao).

2.2 Todo o manuseio de arma de fogo devera ocorrer mediante ao comando do
arbitro e devera ser realizado apenas dentro do box.

2.3 E exigido que o atirador cumpra as regras de seguranca durante todo o
periodo de permanéncia no local de prova:



SAO REGRAS OBRIGATORIAS DE SEGURANCA:

a. Considerar toda e qualquer arma como carregada;

b. Inspecionar o interior da cAmara sempre que entregar e/ou
receber uma arma, certificando-se de que a mesma se
encontra vazia;

c. Manter o dedo fora do interior do guarda mato, quando nao estiver
engajando um alvo;

d. Manter, em qualquer hipotese, o cano da arma direcionado para um
local seguro;

e. Estar sempre seguro da localizagdo de seu alvo e daquilo que esta a
retaguarda dele;

f. Nao apontar a arma para alguém ou algo que nao seja o alvo;
Nao desativar qualquer dispositivo de seguranga da arma;
Carregar e descarregar a arma somente sob a supervisao
do Arbitro ou na Area de Carga e Descarga.
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2.4 Nao é permitido tocar no alvo apo6s o primeiro disparo.

2.5 Nao sédo tolerados atos ou gestos de desrespeito com a organizagdo ou
demais competidores.

2.6 E proibido atirar apoiado na bancada, divisérias ou utilizar qualquer
instrumento externo para estabilizagdo do equipamento durante a prova.

2.7 Em casos onde ha disparos excedentes ao estipulado previsto na
modalidade, serdo considerados os disparos de menor pontuacido em cada
centro do alvo.

2.8 Em casos de pane ou mal funcionamento de equipamento, armamento ou
municdo a responsabilidade é exclusiva do atirador, devendo esta, ser
solucionada dentro do tempo limite da série de tiro.



3 — INSCRICOES

2. O interessado podera realizar sua inscricdo on-line pelo sistema Shooting
House ou presencialmente na recepgao do clube.

2.1 O valor da inscrigdo na etapa equivale a R$ 20,00 (quarenta reais) e devera
ser pago pelo atleta no ato da participacéo.

2.2 O competidor podera realizar até 2 reinscricdes por calibre na espécie de
arma de fogo, sendo considerada a sua melhor pontuagao por passada na
etapa.



4 - MODALIDADES

O Santa Artilharia sediara o campeonato nas seguintes divisdes:

DIVISAO DISTANCIA
4.1 PISTOLA .22 LR 10m
4.2 REVOLVER MENOR .38 SPL/.357 MAG 10m
4.3 PISTOLA MAIOR 9x19mm / .40 S&W 10m
4.4 PISTOLA SUPERIOR .45 ACP / 10mm AUTO 10m
4.5 CARABINA .22 LR 15m
4.6 CARABINA 9x19mm / .40S&W 15m
47 \I;VL#ZIL 5.56x45mm / 7.62x49mm / 7.62x51mm / .308 15m
4.8 REVOLVER .44 REM MAG 10m
4.9 REVOLVER .454 CASULL 10m

4.1 -PISTOLA .22 LR
Calibre: .22 LONG RIFLE

Plataforma: Pistola
Alvo: Fogo central de 2 centros
Posicao: Em pé sem apoio

Condicao de partida: Carregada e alimentada partindo da retengcdo ou pronto
baixo

Quantidade de disparos: 10 disparos (sendo 5 em cada centro)
Distancia: 10m
Tempo: 10 minutos de prova

Proibido o uso de aparelhos 6ticos (red dots, lunetas, magnificadores, miras
holograficas, prismaticas e similares)

4.2 - REVOLVER MENOR .38 SPL /.357 MAG
Calibre: .38 SPECIAL / .357 MAGNUM

Plataforma: Revolver
Alvo: Fogo central de 2 centros

Posicao: Em pé sem apoio



Condicao de partida: Carregada e alimentada partindo da retengao ou pronto
baixo

Quantidade de disparos: 10 disparos (sendo 5 em cada centro)
Distancia: 10m

Tempo: 10 minutos de prova

4.3 — PISTOLA MAIOR 9x19mm /.40 S&W
Calibre: 9x19mm Luger / .40 Smith & Wesson

Plataforma: Pistola
Alvo: Fogo central de 2 centros
Posicao: Em pé sem apoio

Condicao de partida: Carregada e alimentada partindo da retengcao ou pronto
baixo

Quantidade de disparos: 10 disparos (sendo 5 em cada centro)
Distancia: 10m
Tempo: 10 minutos de prova

Proibido o uso de aparelhos 6ticos (red dots, lunetas, magnificadores, miras
holograficas, prismaticas e similares)

4.4 — PISTOLA SUPERIOR .45 ACP /10mm AUTO
Calibre: .45 AUTOMATIC / 10mm AUTO

Plataforma: Pistola
Alvo: Fogo central de 2 centros
Posicao: Em pé sem apoio

Condicao de partida: Carregada e alimentada partindo da retengéo ou pronto
baixo

Quantidade de disparos: 10 disparos (sendo 5 em cada centro)
Distancia: 10m
Tempo: 10 minutos de prova

Proibido o uso de aparelhos 6ticos (red dots, lunetas, magnificadores, miras
holograficas, prismaticas e similares)



4.5 — CARABINA .22 LR
Calibre: .22 LONG RIFLE

Plataforma: Carabina
Alvo: Fogo central de 2 centros
Posicao: Em pé sem apoio

Condicao de partida: Carregada e alimentada partindo da retengcao ou pronto
baixo

Quantidade de disparos: 10 disparos (sendo 5 em cada centro)
Distancia: 15m
Tempo: 10 minutos de prova

Proibido o uso de aparelhos 6ticos (red dots, lunetas, magnificadores, miras
holograficas, prismaticas e similares)

4.6 — CARABINA 9x19mm / .40 S&W
Calibre: 9x19mm Luger / .40 Smith & Wesson

Plataforma: Carabina
Alvo: Fogo central de 2 centros
Posicao: Em pé sem apoio

Condicao de partida: Carregada e alimentada partindo da retengcédo ou pronto
baixo

Quantidade de disparos: 10 disparos (sendo 5 em cada centro)
Distancia: 15m
Tempo: 10 minutos de prova

Proibido o uso de aparelhos 6ticos (red dots, lunetas, magnificadores, miras
holograficas, prismaticas e similares)

4.7 — FUZIL 5.56x45mm / 7.62x49mm / 7.62x51mm / .308 Win
Calibre: 5.56x45mm NATO / 7.62x49mm / 7.62x51mm NATO / .308 Winchester

Plataforma: Fuzil
Alvo: Fogo central de 2 centros

Posicao: Em pé sem apoio



Condicao de partida: Carregada e alimentada partindo da retengcao ou pronto
baixo

Quantidade de disparos: 4 disparos (sendo um em cada centro do alvo)
Distancia: 15m
Tempo: 1 minuto de prova

Proibido o uso de aparelhos 6ticos (red dots, lunetas, magnificadores, miras
holograficas, prismaticas e similares)

4.8 — REVOLVER .44 REM MAG
Calibre: .44 REMINGTON MAGNUM
Plataforma: REVOLVER

Alvo: Fogo central de 4 centros
Posicao: Em pé sem apoio

Condicdo de partida: Carregada e alimentada partindo da retengcédo ou pronto
baixo

Quantidade de disparos: 4 disparos (sendo um em cada centro do alvo)
Distancia: 10m
Tempo: 1 minuto de prova

Proibido o uso de aparelhos 6ticos (red dots, lunetas, magnificadores, miras
holograficas, prismaticas e similares)

4.9 - REVOLVER .454 CASULL
Calibre: .454 CASULL
Plataforma: REVOLVER

Alvo: Fogo central de 4 centros
Posicao: Em pé sem apoio

Condicao de partida: Carregada e alimentada partindo da retengdo ou pronto
baixo

Quantidade de disparos: 4 disparos (sendo um em cada centro do alvo)
Distancia: 10m
Tempo: 1 minuto de prova

Proibido o uso de aparelhos 6ticos (red dots, lunetas, magnificadores, miras
holograficas, prismaticas e similares)
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5 — COMANDOS DE ARBITRO

Os comandos universais a serem utilizados pelos Arbitros na execugdo
das pistas sao:

51 “Pista Quente” - Informa que sera iniciado os preparativos para a
execucao de disparos em uma pista de tiro.

52 “Oculos e Abafadores” - Informa que todas as pessoas presentes na area
de tiro deverdo estar com protetores visuais e auriculares, inclusive os
expectadores.

5.3 “Atirador tem duvidas?” - Indaga se o Atirador tem alguma duvida sobre o
procedimento da prova de tiro.

5.4  “Carregaraarma”ou “Fique Pronto” - Determina que o praticante carregue
a arma e fique pronto para o inicio da execugao da prova.

5.5 “Atirador pronto?” - Indaga se o Atirador esta pronto para o inicio da
execucao da seérie de tiro. Ele devera responder que esta pronto indicando com
um aceno de cabega ou permanecer em siléncio por mais de 3 (trés) segundos.
Caso nao esteja pronto, respondera com um aceno negativo ou dira “ndo pronto”.

56 “A espera’ - Indica que o Atirador devera aguardar o sinal sonoro ou
comando verbal de “Fogo!” para iniciar a execugao da pista de tiro.

5.7 “Dedo” - Comando a ser dado quando o dedo do competidor estiver
visivelmente no interior do guarda mato, em condi¢des em que n&o deveria estar.

5.8 “Cano” - Comando a ser dado quando o competidor estiver na iminéncia
de violar a regra de controle de cano.

5.9 “Pare” - Comando a ser dado quando o Arbitro tiver que interromper a
execugao da prova, por motivo de seguranga. O competidor devera parar
imediatamente e aguardar novas instru¢des do Arbitro.
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6 — CLASSIFICAGAO E PREMIAGOES

6.1 A classificagdo do atirador se dara através do indice de pontos somados
ao longo de todas as etapas do campeonato.

6.2 Havendo empate, o critério de desempate sera a quantidade de disparos
na regiao “X”. Persistindo, sera considerado a quantidade de disparos na regiao
“10” e assim por diante.

6.3 Apremiagao do campeonato sera entregue para os 3 primeiros colocados:

1° Lugar: Medalha de mérito esportivo + Placa no mural dos campeodes
2° e 3° Lugar: Medalha de mérito esportivo

6.4 Os resultados das etapas bem como o ranking geral do campeonato
estardo disponiveis no site institucional do clube Santa Artilharia. Acesso:
https://clube.santaartilharia.com.br/


https://clube.santaartilharia.com.br/
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7 - DISPOSIGOES FINAIS

7.1 O presente regulamento tem por objetivo difundir o tiro esportivo por todos
0s que possam pratica-lo em conformidade com as exigéncias legais. Muitas das
regras contidas no presente instrumento sdo comuns entre as diversas
modalidades de tiro esportivo no mundo todo.

7.2 Os casos omissos deste regulamento deverdo ser solucionados pela
organizagao da competigao.
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ANEXO - A
ALVO DE DOIS CENTROS
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ANEXO - B
ALVO DE QUATRO CENTROS




